CURSO ONLINE 100% BONIFICADO

ESTIMULACION TEMPRANA

A

Curso bonificado por Fundacion Tripartita y Seguridad Social. No supone ninglin coste para empresa ni trabajador
Duracién: 60 horas | Modalidad: online

OBIJETIVOS:

1.- Conocimiento de los principios de estimulacién temprana.

2.- Conocimiento en profundidad del desarrollo normal del nifio en las distintas etapas.
3.- Importancia del Juego

Objetivos especificos
Aprendizaje de las nuevas técnicas de intervenciéon en estimulacion temprana.

CONTENIDOS:
1- Introduccidn.

2- Definicion.

3- Reflexiones previas.

3-1 ¢Como se siente el bebé después de nacer?
3-2 éCual es el rol de los adultos?

3-3 éCOmo se debe tratar a un bebé?

3-4 {Qué le debo transmitir y ofrecer a un bebé?
3-5 ¢Como debe entender el adulto al bebé?

3-6 ¢COmo se comunica un bebé con un adulto?
3-7 éComo influyen los adultos en el bebé?

3-8 ¢Qué debo hacer para facilitar su lenguaje corporal?
3-9 ¢{Qué debo hacer durante los primeros meses?
3-10 ¢éCuales son los beneficios para el bebé?

3-11 ¢Cual es el rol del adulto acompafiante?

4- El papel de los padres en el desarrollo temprano.

5-2-6 Socializacion.
5-2-7 Cognicién.

5-3 Tercer trimestre
5-3-1 Motricidad.
5-3-2 Tronco / Cabeza.
5-3-3 Lenguaje.

5-3-4 Socializacién.
5-3-5 Cognicion.

5-4 Cuarto trimestre.
5-4-1 Motricidad.
5-4-2 Tronco / Cabeza.
5-4-3 Organos sensoriales.
5-4-4 Lenguaje.

5-4-5 Socializacion.



5-4-6 Cognicion.

6- Desarrollo del segundo aiio.
6-1 Desarrollo de 12 a 1 8 meses.
6-1-1 Motricidad.

6-1-2 Prension.

6-1-3 Manos.

6-1-4 Lenguaje.

6-1-5 Socializacion.

6-1-6 Cognicion.

6-2 Desarrollo de 18 a 24 meses.
6-2-1 Motricidad.

6-2-2 Prensién.

6-2-3 Lenguaje.

6-2-4 Socializacion.

6-2-5 Cognicion.

7- Desarrollo de tercer afio.
7-1 Motricidad.

7-2 Manos.

7-3 Lenguaje.

7-4 Socializacion.

7-5 Cognicidn.

8- El dibujo del nifio.

8-1 Evolucidn de la expresién grafica en el nifio segun Widl6cher
9-El juego en el nifo.

9-1 Los fundamentos del juego.

9-2 La naturaleza del juego.

9-3 Cronologia del juego normal con objetos

9-4 Los progresos del juego del nifio 1 a 3 afios

9-5 Efectos potenciales del juego

9-6 Caracteristicas de los juguetes.

9-7 Juguetes por edades.

B-1 Rueda del desarrollo:
1-1Desarrollo de 0-6 meses:
1-1-1 Area motora gruesa.
1-1-2 Area motora fina.

1-1-3 Area perceptiva cognitiva.
1-1-4 Lenguaje.

1-1-5 Area social.

1-2 Desarrollo de 6-12 meses:
1-2-1 Area motora gruesa.
1-2-2 Area motora fina.

1-2-3 Area perceptiva cognitiva.
1-2-4 Lenguaje.

1-2-5 Area social.

2- Desarrollo en el segundo afio de vida.
3- Desarrollo en el tercer aio de vida.
B-2 Pautas-juegos para los padres:

2-1 Juegos para 0-3 meses.

2-2 Juegos para 3-6 meses.
2-3 Juegos para 6-9 meses.



2-4 Juegos para 9-12 meses.
2-5 Juegos para 1-3 afios.

Si quieres informacion o inscribirte,
pincha aqui y déjanos tus datos
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