CURSO ONLINE BONIFICADO

AUTOCAD 3D

Curso bonificado por Fundacion Tripartita y Seguridad Social. No supone ningtin coste para empresa ni trabajador
Duracién: 60 horas | Modalidad: online

UNIDAD DIDACTICA 1. INTERFAZ DEL USUARIO
Introduccién a AutoCAD

Herramientas de la ventana de aplicacién
- El menu de aplicacion

- Barra de herramientas de acceso rapido
- Cinta de opciones

Ubicaciones de herramientas

- Acceso a la barra de menus

- Barra de estado

- Desingcenter

- Menus contextuales

- Paletas de herramientas

- Lineas de Comando

- Configuracién del entorno de trabajo

UNIDAD DIDACTICA 2. COORDENADAS Y UNIDADES
Trabajo con diferentes sistemas de coordenadas SCP
Coordenadas cartesianas, polares

- Coordenadas cartesianas y polares

Unidades de medida, dngulos, escala y formato de las unidades
- Definicidn de las unidades de medida

- Definicién del formato de las unidades

- Para establecer el formato y la precision de las unidades
- Definicién de las convenciones de los dngulos

- Para definir el formato y la precisién de angulo

- Dibujo a escala

Referencia a objetos

- Referencias imdagenes y pdf.

UNIDAD DIDACTICA 3. COMENZAR UN PROYECTO
Abrir y guardar dibujo

Capas

Vistas de un dibujo

Conjunto de planos

- Campos.

Propiedades de los objetos



UNIDAD DIDACTICA 4. MODIFICAR OBJETOS
Desplazamiento de objetos 3D

- Restriccidon del desplazamiento a un eje

- Restriccion del desplazamiento a un plano
Giros de objetos 3D

- Restriccidon del giro a un eje

Alineacidn de objetos

Copia de objetos

- Reflexion en simetria 3D

Creacion de una matriz de objetos

Recorte o alargamiento de objetos
Creacion de empalmes

Creacion de chaflanes

UNIDAD DIDACTICA 5. CONTROL DE VISTAS DE DIBUJO
Cambio de vistas

Utilizacién de las herramientas de visualizacién
Presentacién de varias vistas en espacio modelo

- Presentacién de espacio papel

- Trazado de vistas

UNIDAD DIDACTICA 6. MODELOS 3D

Creacion, composicidn y edicion de objetos sélidos

Creacion de sélidos por extrusion, revolucién, barrer y solevar
- Vistas modelos 3D

UNIDAD DIDACTICA 7. CREACION DE MALLAS
Presentacién general de la creacion de mallas
Creacion de primitivas de malla 3D
Construccién de mallas a partir de otros objetos
Creacion de mallas mediante conversion
Creacion de mallas personalizadas (originales)
Creacion de modelos aldmbricos

Adicion de altura 3D a los objetos

UNIDAD DIDACTICA 8. FOTORREALISMO
El comando Render

Tipos de renderizado

Ventana Render

Otros controles del panel Render
Aplicacién de fondos

[luminacién del disefio

Aplicacién de materiales
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FORMACIO

Si quieres informacion o inscribirte,
pincha aqui y déjanos tus datos
para que nos pongamos en contacto

www.cubicformacion.com



http://www.cubicformacion.com/

